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Цель освоения дисциплины (модуля) - сформировать необходимые компетенции по 

созданию, записи и манипуляциям со звуковыми эффектами для любых мультимедийных 

сред, видео, анимации, видео игр, программного обеспечения. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 
Знать  

аппаратное и программное обеспечение. 

Уметь  

создавать, записывать и синтезировать звуки и звукошумовые эффекты. 

Владеть  

основами создания и записи звука, его обработки. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ПК-6 - способность применять современные технологии, требуемые при реализации 

дизайн-проекта на практике  

ПК-9 - способность составлять подробную спецификацию требований к дизайн-проекту и 

готовить полный набор документации по дизайн-проекту, с основными экономическими 

расчетами для реализации проекта  

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина «Звуковой дизайн» относится к вариативной части образовательной 

программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, направленность (профиль) 

Графический дизайн, является курсом по выбору. 

Дисциплина «Звуковой дизайн» имеет практический характер и построена на выполнении 

практических работах, индивидуальных и групповых. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

1 Раздел. История звукового оформления. Саунд-дизайн в театре, радио, кинематографе, 

телевидении и современных мультимедийных продуктах. Типология эффектов. Источники. 

Аппаратное и программное обеспечение 

2 Раздел. Виртуальные инструменты обработки. Обработка эффектов: технологии шумоподавления, 

эквализация. Создание новых звуковых значений - трансформация, переработка, комбинирование 

готовых эффектов. Компонентные звуки. Принципы элементарной теории музыки в создании шумовых 

звуков. Сведение и мастеринг в работе с эффектами 

3 Раздел. Аппаратное  обеспечение: студийная запись; подготовленная полевая запись; случайные 

сессии. Фоули: история; технологии; методология. Обработка и преобразование подделанных звуков 

Запись, обработка и преобразование голосовых записей. Полевая запись: методология, погодные 

условия, помещения с неполезными источниками шума. 

4 Раздел. Физическое моделирование звуков: погодные явления, животные, индустриальные звуки, 

оружие. Преобразование и трансформация реальных звуков. Использование музыкальных 

инструментов для поддержки шумовых компонентных звуков. Специфика выбора музыкальных звуков 

5 Раздел. Основы программирования звука. Технологии интеграции. Звук в виртуальном 

пространстве. Эффекты, генерируемые в реальном времени 



Рандомизация. Кинетическое аудио. 

   
 


